4.2 Tvorba aplikace a GUI

Zakladnim kritériem tvorby aplikace bylo navrhnout a zrealizovat jednoduché, intu-
itivni a prehledné GUT (Graphical User Interface), tedy grafické uzivatelské prostieds.
V systému MATLAB je toto mozné dvéma zpusoby. Bud vyuzitim GUIDE - nastroje
pro interaktivni tvorbu grafického rozhrani, nebo jednotlivé grafické objekty vytvofit
pfimo v editoru zdrojového textu ,ruc¢né&‘. Tak tomu bylo i v mém piipadé, jak je
naznaceno na obrazku 4.1.
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Obrazek 4.1: Tvorba GUI v prostiedi MATLAB

Prace s jednotlivymi grafickymi objekty v prostfedi MATLAB je postavena na
vyuziti systému Handle Graphics. Jedna se o implementovany graficky systém, jehoz
prostiednictvim lze efektivné pracovat s grafickymi prvky, ktery mimo jiné zahrnuje
také ptikazy pro 2D a 3D vizualizaci dat a grafiku obecné.

Grafickymi objekty rozumime vSechny elementy, které zobrazuji jakykoli graficky
vystup (menu, tlacitka, textova pole, posuvniky &.). Pro dokonalé pochopeni pod-
staty a provazanosti jednotlivych elementt je dilezité pochopit hierarchii téchto
grafickych objetki ([18]). Pro stru¢nost lze fici, Ze vSe je postaveno na grafickém
objektu typu Figure a Uicontrol.
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Objekt Figure si lze predstavit jako nové okno s konkrétnim nézvem a prazdnou
plochou pfipravenou pro definovani dalsich, z hlediska hierarchie podiizenych, grafi-
ckych objektl, napt. Uicontrol. Tento dalsi graficky objekt je vytvafen v ramci
plochy objektu Figure a je mu podfizen se vSemi vlastnostmi. Mezi Uicontrol patii
prave tlac¢itka, zatrzitka, zaskrtavaci pole, staticka a editovatelné textova pole, posuv-
niky, seznamy, ramy a menu. Pi{slusny vzhled objektu se nastavuje vlastnosti Style
rovnou pii deklaraci samotného objektu ([18]). Celkové GUI vytvofené aplikace je
ilustrovano na obrazku 4.2.
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Obrazek 4.2: Vzhled programu

Dale v zapisu zdrojového kodu jsem pouzil programovaci techniku Switched Board
Programming. Jedna se o vyuziti piikazu Switch a Case, které jsou znamé kazdému
programatorovi a zaklad je v tom, Ze hlavni funkce programu volad sama sebe s
riznymi vstupnimi parametry. Témito parametry budou pravé jednotlivé inter-
akce zadané uzivatelem, napft. stisknuti tlacitka, které vyvolaji odpovidajici zpét-
novazebni kod, tzv. Callback.
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4.4.2 Jednotlivé Callbacks a dalsi pouzité funkce

Provazani zdrojového kédu s GUI a akcemi uzivatele v hlavnim okné programu
je realizovano vykonanim zpétnovazebniho kodu (Callback). Kazda provedena akce,
kterd ma tento svij Callback, jej vyvola a ten se provede. Toto je podstata pouzité
programovaci techniky Switched Board Programming. V principu se jedné o voléni
hlavni funkce programu linearniregrese se vstupnim parametrem, ktery nese nazev
pravé piislusného zpétnovazebniho kodu. Vybér spravného tseku kédu je realizovan
prvky Switch a Case.

Na nasledujicim obrazku 4.6 zac¢inaji jednotlivé zpétnovazebni kody postupné na 133.
rfadku pro stisk tlac¢itka Konec, na 151. fadku pro tlac¢itko Vypocti a na 136. fadku
Callback pro popupmenu volby regresnitho modelu. Ten mé nazev ’linearniregrese
Priprav’ a vola vétvi Case(’Priprav’) ze fadku 128. Déle je toto popupmenu, jakozto
kazdy graficky objekt, charakterizovdno polozkou Tag. Jde o pomyslnou znacku,
pomoci niz Ize pozdéji pristupovat pies tzv. Handle objektu([18]) k jeho vlastnostem
a ménit je, coz je napt. na radcich 138 az 149. Posledni Callback programu je na 302.
radku kodu funkce linearniregrese a tyka se tlacitka Kresli, které je aktivni tehdy,
jestlize je mozné vypocitany regresni model zobrazit graficky.
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Obrazek 4.6: Ukazka Callback
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