Radim Klaska
Pripadova studie

Predstaveni

Spole¢nost TenSeconds.cz se zabyva provozem stejnojmenného internetového portalu a
propagacnimi ¢innostmi s tim spojenymi. Tym je slozen ze Ctyt Clent:

* Radim KlaSka — vedouci projektu, organizator, oficidlni komunikace
e Jan Zeman — Kreativec, UX, betatester
* Milan Cisaf — Prace na tvorb€ obsahu portalu, UX, betatester

» Nikola Fenclova — Kontrola (dodrzeni planu, samotné texty webu)

Motivy a cile projektu

+ Cilem projektu je vytvofit internetovy vydélecny portal poskytujici stalé zdzemi pro hrace
speedballu.

* Termin dokonceni: 31.12.2010
* Naklady nesmi piekrocit 4000K¢.

Partneri projektu

+  Ceska paintballova liga http:/cpl.paintballinfo.cz/. Stara se o chod turnaji a vetinu déni o
kterém portal informuje.

Predchozi zkuSenosti
» Ptedchozi vlastni zkuSenosti s tvorbou a provozem internetovych portali.

* ZkuSenosti s turnaji, pravidelna osobni i¢ast.

Priprava projektu

» Zakladni rozvrZeni projektu, konzultace s Casti cilové skupiny a zvdzeni moznosti na
uspéch.

» Zpracovani podklada a samotna realizace.

» Predstaveni celé cilové skuping.

Faktory uspéchu
* Prakticky nulova konkurence.
» Naskok pted konkurenci.

* Podpora a z4jem cilové skupiny.

Vlastni realizace
* ~01.01.2010: rozhovory s potencionalnimi uzivateli, definice jejich potieb

* 01.01.2010 — 01.02.2010: brainstorming, formulace zdkladni myslenky, co chceme feSit


http://cpl.paintballinfo.cz/

01.02.2010 — 01.03.2010: konkrétni navrh systému s ohledem na realizovatelnost, co jsme
schopni fesit

01.03.2010 — 01.04.2010: implementace webového portalu v alpha verzi, zacatek propagace
—navodit zvédavost v komunité

01.04.2010 — 07.04.2010: spusteni portalu v private beta verzi, doladéni

07.04.2010 — 14.04.2010: doladéni drobnosti spusténi portalu do plného provozu

14.04.2010 — 01.10.2010: pravidelné plnéni portalu aktualnim obsahem, otypovani leadrt v
komunité, postupné delegovani spravy, ,,vychova* komunity, marketing (reklama,
spoluprace s obchody)

01.10.2010 —31.12.2010: hodnoceni sezony, naprava dlouhodobych problémi, které nebyly
zpocatku znatelné, ustanoveni rutin pro dalsi chod, ukonceni projektu

Vystupy
Vydélecny webovy portal se stalou, nebo rostouci navstévnosti tvoifenou rostouci komunitou hract.
Uzivatelé nauceni pouzivat portal do té miry, aby byli schopni obstarat rutinni prace s obsahem.

Rizika projektu

Vnitini

o Nahly velky zajem by mohl mit za nasledek problémy s technickym zazemim.
Vnéjsi

e Neinformovanost cilové skupiny.

o Moznost zmény zakont v CR (V Némecku doglo k zakazu)
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