Radim Klaska

Projektovy zameér

Nazev projektu

Projekt se jmenuje ,,TenSeconds.cz“. Nazev je odvozen z ¢asti pokynu pfi startu hry zvané
speedball, nebo také sportovni paintball.

Cil projektu

Cilem projektu je vytvofit internetovy vydéle¢ny portal poskytujici stalé zdzemi pro hrace
speedballu.

Cilova skupina

Hlavni cilovou skupinou jsou soucasni hraci paintballu (nejen sportovniho, ale 1 military) a
tématicky zamétené obchody (prodej reklamy).

Nositel projektu

Nositelem projektu je Radim Klaska.

Spolupracujici subjekty

Na spusténi spolupracuji spratelené tymy a dalsi clenové komunity. Ptispivaji vytvarenim obsahu na
webovém portale (novinky, akce, recenze, tvorba databaze vybaveni) a bezplatnou propagaci ve
svém okoli.

Struéna anotace navrhovaného projektu

Military varianta paintballu ma v CR uz dlouhou tradici. Existuje zde ozkouseny model organizace
akci a dal$i komunikace hraca. Sportovni paintball v souc¢asné dob¢ spiSe parazituje na military
modelu. Speedball se ale rozsifuje a military model organizace nevyhovuje. TenSeconds.cz hracim,
na rozdil od military konkurence, poskytne plnohodnotné zazemi uzptisobené potfebam speedballu.

Délka projektu — ¢asovy harmonogram

~01.01.2010: rozhovory s potenciondlnimi uzivateli, definice jejich potieb

01.01.2010 — 01.02.2010: brainstorming, formulace zdkladni myslenky, co chceme fesit
01.02.2010 — 01.03.2010: konkrétni ndvrh systému s ohledem na realizovatelnost, co jsme
schopni fesit

01.03.2010 — 01.04.2010: implementace webového portalu v alpha verzi, zacatek propagace
—navodit zvédavost v komunité

01.04.2010 — 07.04.2010: spusteni portalu v private beta verzi, doladéni

07.04.2010 — 14.04.2010: doladéni drobnosti spusténi portalu do plného provozu

14.04.2010 — 01.10.2010: pravidelné plnéni portalu aktudlnim obsahem, otypovani leadrti v
komunité, postupné delegovani spravy, ,,vychova“ komunity, marketing (reklama,



spoluprace s obchody)

* 01.10.2010 - 31.12.2010: hodnoceni sezony, naprava dlouhodobych problémd, které nebyly
zpocatku znatelné, ustanoveni rutin pro dalsi chod, ukonceni projektu

Rozpocet projektu
*  Piijmy
o Bannerova reklama: 2000 K¢/mésic (v plném provozu portalu)
o CELKEM: 12 000 K¢ za prvni pulrok béhu (viz ¢asovy hazmonogram)
*  Vydaje:
© Doména: 400 K¢&/rok
© Hosting: 100 K¢&/mésic
© Provozni naklady: 2200K¢/rok
o Pocate¢ni reklamni kampai: 15000K¢

o CELKEM: 18800 K¢/rok

Vystup projektu

Vydéleény webovy portal se stdlou, nebo rostouci navstévnosti tvotfenou rostouci komunitou hract.
Uzivatel¢ nauceni pouzivat portal do t€¢ miry, aby byli schopni obstarat rutinni prace s obsahem.
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